


IEinstein was right. Time is relge to the observer. When you're looking down the barrel of
a gun, me slows down. Your whole liiashes by, heartbreak and scars. Stay with it, and you

could live a lifeme in that split second #

- Max PayneThe Fall of Max Payne " ®
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Et spill om llit, svi




[ harde mer]

INow if it"s a manager, that"s a dirent story. Managers know ber than to fuck around, so if you get one that"s giving you
sta c, he probably thinks he"s a real cowboy, so yduadgareak that son of a bitch in two. If you wanna know somethind) he

won"t tell you, cut & one of hidongers. The'lile one. Then tell him his thumb"s nex# ek that he"ll tell you if he wears ladies
underwear.

I"m hungry. Let"s get a taco#
I Mr. White, Reservoir Dogs.

Harde menn er et noir gangster drama. Det er et spill hvor rollene er hardkokte kriminelle, mordere og ransmenn.
De har kommet sammen for &ware en jobb. De er ngdtl & kunne stole pa hverandre. Det er mange andre som har
interesser kny et | denne jobben. Bra dad eller fengsel er aldri lengre enn et skjevt ord vekke.ddele harde
mennene og kvinnene vant.

Det som gjar det hele vansklig er at de har alle sine egne gnsker og mal. De har alle venner eller kjzere som legger
press pa dem. De har uvenner de ikke kan bli k@jengen og jobben kan fort komme i bak kant nar disseetre
trer i spill. For alle er seg selv neermest. Og man gjgr det néagjane for & overleve.

Inspirasjon

Filmer som Heat, The Usual Suspects, Reservoir Dogs, Collateral, Goodfellas og Max Payne. Tv-serier som the Shi
og Sopranos er ypperlig kilder. Tegneseriene; 100 Bullets, Sin City og Criminal vol. 1: Coward er ogsa et must. Pa s
fronten se & er spillene Grand TheAuto Ill (alle) og IV, the Godfather, Max Payne, The Fall of Max Payne og Scar-
face.

Hva du trenger

For & spille dee rollespillet trenger du noen venner, imellom tre og fem er bra. En av dem ma veerel llig pa

seg rollen som spilleder. Dere trenger noen uts&riav dé e spillet, kopier av rollearkene, og noen terninger, da fra
seks-sidet opp | tolv-sidet. Dere trenger nok tre av hver starrelddaver spiller, men om dere ikke har sa mange, sa
pass pa a ha en seks '$astykker av hver starrelse pa deling. Kladde ark og penner trengs ogsa.




[ noen oppfordringer ! om dere imellom]
IThey whacked him. They fucking whacked him. | can"t fudiefigve it#

I Jimmy Conway, the Goodfellas

De" e spillet leker med en del et par elemnter som man tar forigke skal skje spillere imellom nar man spiller
rollespill. D& e er et spill om llit og svik. Det er et spill om vold. 'De er voksne temaer og krever en del av dere
som skal spille dee. Spesielt siden mye av spillet legger opg leke med dynamikken imellom roller som ikke kan
stole pa fult pa hverandre, men ma.

Tillit og svik.

Dé€' e spillet handler om kyniske menn og kvinner. Folk som har seg selv neermest. Du som spiller skal spille en av
disse. Debnnes mekanismer som kan"sedin rolle i gjeld | andre roller. Det seer deg som spiller ogsa i gjeld.

Denne andre spilleren kan bruke denne gjelden i erf3kdarimellom deres roller og oddsene er ganske store for at

han vinner den. Det kan koste rollen din dens liv. ®&an skape harde fglelser dere i mellom. Da er detgvik

huske at d& e er et spill om svik ogllit. Dere har begge sagt dere enige i a spillealspillet.

Du ma stole pa at dine medspillere gjot' @efor & skape en spennede historie."[Besviket passer inn fordi rollene
deres er i koRikt om noe. Det skjer fordi din medspiller tror at alle vil syde' e er kult. Hun gjar det ikke for a ta
deg. Hun gjar det garantert for a ta rollen din, men den er ikke deg.'Séiendler om den. Dee kan virke som en
selvfglge na, men der og da, nar terningenesr deg brutalt i ansiktet, din medspiller jubler fordi huant, ja da
kan det vaere vanskelig a huske. Spesielt nar du har btuktlimed rollen din.

Derfor stol pa dine medspillere. Snakk sammen far dere spiller Harde menn. Sann at alle vet hva de kan forvente.
Hemligheter og llit.

Et spill om svik ogllit vil ngdvendigvis innebaere en del hemmligheter. Rollene Eaareirenkespill mot hverandre,
de kan ga bak ryggen pa sine kolleger, eller tyste for a slippa. Alt dé e bgr gjgres apent. Det er di$ardring
som spiller & klare a skille imellom det du vet, og det som rollen din vée Ran virke li fremmed, men det vil gke
dramaet. Tenk eiPlm hvor du vet helten gar i et mgte hvor han aner fred og ingen fare, men du lséorer vet at
heltensbender venter pa han der. De er den type spenning Harde menn skal hjelpe deg & bygge.

Da er det vikg at dere kan stole pa hverandre, og at dere deler apenlyst hva rollene deres gjgr. Dere trenger ikke &
dele hvorfor, men la de andre i det minste far vite hva rollen din gjar. Den mistenksomheten som oppstar, vel den
mater jo re¢' Ibake | hele spgrsmalet omllit.

Tillit og vold.

Harde menn er et voldelig spill. Karakterer kan dg fort og emkkdt e spillet. Det legges lite imellom. Du kan miste
rollen din fort, kanskje av en kule i ryggen. lihsleg pa dée. Detbnnes ng du kan gjgre for & unnga at rollen din
dar, men det er kun om det passer der og da. Du kan deltils & er rollen din er dad, men vaer klar over at du kan
bli bedt om a lage en ny rolle.

Vold er ogsa et uhyggelig tema. Vold er aldri pent. Ikké edspillet. Det kan skape ubehag a spille roller som utgver
eller blir utsd for ra vold. Det er lov & si i fra om det blir fo#tdet er ogsa lovl presse hverandre. Men da ma
dere stole p& hverandre. Den'leste maten & bygge denndliten pa er a snakke sammen.

Og dé¢ e spillet vil bli voldelig. For vold er det igste verktayet rollen din harl a vinne koRikter.

Da var formaningene over.



[ de harde menn og kvinner ! rollene ]

IA guy once told me, !Do not have any achments, do not have anything in your life you are not wiltmwalk out on in 30
secondg3at if you spot the heat around the corner##

! Neil McCauley, Heat

Rollene i d& e spillet er hardkokte kriminelle. Eliten av verden hvor dgeleaen vendé a vekke. Deres koder og
aeresbegrep er det som skiller dem fra smakriminelle med #fbélttape# tatovert i pannen. Det som preger disse
harde mennene og kvinnene er dynamikken imellom deres lojalitet og angsten for at de ikke kan stole pa noen. De
kan veere fantasske fedre, lojale venner, morsomme og sosiale med alle. De er like forskjellige som du og meg. Med
kun en vesentlig forskjell, de lever av & rane og drepe.

Og de har ingen problemer med'de.

Alikevel, rollene i dee spillet er ikke sosiopater. De mangler disse grensene du og jeg har med tanke pa a skade
andre, men de er ikke fglelsekalde psykopater. Selv i hardkakninelle miljg er det langt imellom disse psycho-
patene. En rolle som det er spennenden & spille i fem tnémue' er det vil den vaere kjedelig for deg og de andre du
spiller med. S& ikke lage en sosiopat

Det er din jobb som spiller & lage en av disse harde kriminelle, og & spille han. Degdowrile at dpnner noe
som gjer rollen din likendes. Bade for at du og de andre skaldgym den, men ogsa, om du vil vaerekynisk, for
a gjare det vanskligere for de andre & svike deg.

Det & lage en rolle i Harde menn.

Ved a falge denne prosessen vil du lage en skisse av en rolle, med noen tall og terninger som lar deg avgjar hvordz
det gar i komikter, og en del knaggei a bygge videre pa. Resten vil du fylle ut nar dere spillésjeBit med rollen
din na, men ikke las deg fast. Se pa dsom begynnelsen av en historie, og la rollen vokse fra der.

Begynn med a samles alle sammen. Snékkrin hvilke tanker dere har om milj@et historien skal fortelles i. Er det i
London, Paris eller New Yorks bakgater. Han som skal veeeelephiar kanskje noen tanker om'de. Bygg opp et
felles bilde om hva slags gjeng dere laget. Biger dere imellom, skriv ned kk ord og tenk deg et konsept om rol-
len din. Er du teknikere, som hacker alarmsystemer, eller er du sjafaren som skal fa alle vekk. 'Eermn skegge-
mannen, detonnes mange roller du kan fylle. Bli enige om hva som passer.

P& ¢ punkt skriv ned rollens navn.
De' e er den farste og vilgste knaggen du henger rollen din pa.
Skissen

Nar dere er klare | & begynne, sa skal du skrive ned hvem du érela hundre ord om rollen din, ikke tell om du
nevner rollens navn, men tenk pa disse spgrsmalene: Hvomlesrdu fra, hva har du gjort og hvordan har du levd?

Detaljer

Med denne skissen kan du sa fylle ut de fglgende punktene. Vi kaller dem Hva du gjar nar de brukes nar rol
len er i en koflikt. Skriv en kort setning, ikke mer en 20 ord, under hvealfet

Historie, hvor kommer du i fra.

Ingen vokser opp i et vakum. Vi er sosiale dyr, dgeder hvordan rollen din lzerte & mangvr-
ere farvann fulle av andre rovdyr. Er deten som torpedo, eller livet innenfor murene som har
formet maten han handterer mennesker pa."Debrukes nar rollen din skal lese og bruke folk.

Erfaring,hva du har gjort far.

Man blir ikke en av de beste farste dagen pa jobben, det er en grunn hvorfor rollen er halgt
veere med pa denne jobben. De er hvorfor, har han tjenestegjort i militeeret, eller'ggradene
som raner. Dée bestemmer mye om hva rollen din kan.

Holdning hvordan har du levd.

Av og | dukker det opp fysiske og mental®ardringer, hvor ra fysikk og vilje trekker deg igjen-



nom. Summen av hvordan du har levidna, et utsvende liv med fest og dop eller #trake truk-
ket disipliner liv, d&e er med & pa bestemme hvorltalu er.

Kontakter, hvem kjenner du.

Hvor du kommer fra, hva du har gjort og hvordan du har levdjeile spiller inn pa hvem du
kjenner. Trenger du noe, vapen, dop eller informasjon. Kdatdar degPnne dé¢ e.

Nar du har skrevet disse setningene skal du fordéle goeng imellom de dere forskjellige Hva. Du ma
s€' e tre poeng i en av dem og en md &8 | en. Hvordan du fordeler dere siste er opp | deg, men alle
ma ha minst en og ikke mer en tre.

Vi skal sa bygge rollen ut med noker detaljer. Debnnesbre mater a gjare ng pa, eller Hvordan som det
kalles senere. Disse er:

Direkte I nar rollen gjer noe direkte. Det kan veere alt fra & kidira poli et eller & hoppe fra
hustak | hustak.

Skijult I nar rollen gjer noe i det slle. Om det er a snike seg eller a trekke et vapen i skijul.

Med vold I nar rollen din skal skade eller true andre. Bruker rollen vold, bruker du denne.

Med ord I nar rollen din skal lese andre eller skjule sine reaksjoner.

Du skal na prioritere imellom disse. Det gjer du ved a fordele forskjellig terningtyper. Du"skait&ee, en
pa hver. De er en-sidet, to d e-sidet og en seks-sidet.

Nar du har gjort det gker du terning starrelsen dti epa Med vold med en. De betyr at du kan
trille tolv-sidet terninger nar rollen din utgver vold om dd e en -sidet terning der . Vold er'lere
for disse harde menne og kvinner.

Drivkrel er.

Den neste biten er det eneste du skal holde for deg selv. Du skal deterded spillederen, det er tapelig &
ikke gjgre dee. Ut fra skissen, og utbroderingen av detaljene har Huefali' bedre intrykk av rollen du
lager. Bruk dee nar du na skdinne ut de to vikgste ngene i rollens liv. Disse to punktene er det som gjgr
at rollen star opp om morgenen. Alt den gjar dreier seg setvikkg om disse, men de er atl der.

Skriv en setning om hva rollen vil. Er det et mal, er det en dram, det trenger ikke vaere oppnaelig,
men det er vikg. Ikke bruk mer en 20 ord.

Gjar sa det samme on noe rollen ma. Er det en gjeld som ma betales, en eegltkr en avhengi-
het. D& e er noe rollen ikke kan ramme fra. Igjen ikke mer en 20 ord.

Du lager en spennende rolle om disse er ifikhmed hverandre. Om den ene gjar den andre umulig, eller
om de bare er i veien for hverandre. Kngjerne disse opp mot de andre rollene, ogsé opp mot defesl
Bare husk at du ikke kan si noe om de andre rollenes band, déldamadu bestemmer over dine, bestem-
mer de over deres.

Band

Band er de personene rollen er Kngt |. Ingen lever i et vakum. Selv om rollen er en enstging sase dis
personene i livet dens. Disse er der for & komplisere livetllen din, men ogsa for & gi deg mer & spille pa.
De brinker pathos inn i rollens fortelling. Spillederen kommiex bruke disse. Bade mot og med deg.

Du skal lage tre stykker. De trenger alle navn og har en bestemt funksjon. lIkke bruk mer en tyve ord
pa & beskrive dem og deres forholtrollen din.

Den farste er en person som betyr mye for rollen, men som er veldig sarbar. Det kan veere familie
som kone eller barn, eller kanskje det er en barndomsvenn.

Den andre er en person om er vikfor rollen, men gjar livet vanskelig for den pa et vis. Si om det er
en dligere cellekamerat, familie eller hva med en ekskone?

Den siste er en person som gdelegger mye for for rollen, men som den ikke kah bbé&vkan



Tillit

Rykte

veere en gangstersjef, en pofhann eller en cellekamerat du skylder noe.

La de andre spillerene fa vite om disse. Hiv ut ideer'bg#/ hva de sier. La de andre kmysine band opp
mot dine, eller enda bedre khydine drivkréter opp mot dem. Alt som er med pa & lage rollen dinlisi
mer komplisert er med pa a lage dens fortelling mer underholdene for deg.

Vi skal snakke'liom llit, her som en konkret spillmekanisme. En rolle kan gi ellefiiffav en annen rolle.
D€' e pu' er rollen som far llit i gjeld | den andre rollen. Dee er skummelt, dee gjar rollen din, og deg,
sarbar for den rollen. Menllit er veldig ngog. Vi skal snakke mer om"desenere. Til da trenger du bare a
vite at llit kan la deg vinne en k8ikt som er vikg. Selv om terningene er i mot deg.

Her ma gruppen snakke sammen, for na skal detegellen i gjeld | hverandre. Velg en av de andre rol-
lene. Din rolle har en i gjeld denne rollen, den spilleren skriver'de ned. D& e betyr at rollene deres
kjenner hverandre. Bli enige om hvordan. Det er gilat alle har en rolle de er i gjeltiog en rolle som sky-
Ider dem noe. Ikke la en rolle fi@re som er i gjeld| den. D& e vil skape en ubalanse som kan fort bli feil.

Rollen din har et rykte. Hvis noen spgr en i den kriminelle tvsiidene, hva er den enengen de vil si om
rollen din. Skriv dee, gjerne som et sitat fra noen, ikke bruk mer en ca 20 ord. Rykter@r i spill er kulere
en de du kommer pa na.

Sé &' é&' tall bak rykte. Dee er skal vi forklare nsermere senere, i Rikt reglene. Alle nye roller
begynner med en i dee, men roller som lages for & ers&roller som har falt fra kan ha hgyere i
de" e.

Siste puss

Da gjenstar det bare & notere kjapt hva rollen din eier. Igjeakk sammen oignn hva som passer. Et sted a
bo, en bil, en telefon, et par tusen og et vapen er det minste, ogsa et greit utgansgspunkt.










ovetak












"Jegfaller bakover halvt i svime" utbroderigg

Du tar over; jeg griper armend | Guillermo, men mister taket na
jeg mister balansen i en kontorstol som er bdla over ende i bas
ketaket. &c trekker meg opp! | veggen og holder hendene i veeret.
Woah la oss alle roe oss nemper jeg. J& gir meg.”

Blir det en koRikt i nearmestdrem! d med Guillermo vil han n&ah
overtak over Max.


















KVITITIETTEUE SPHICL LAUETTTVISESVAKIICLIVKKUCITIT 1 dVSICTHTICTTIESKEIVY IKKE SLIAE UClHIul UEL vulueliuy jcever
skapen ellers srillet vil sta i sa rye sterkere kontrast om du lar dem veer

Som leder oss | siste bit. Ikke lggPngrene imellom. Rglenegir rollene besk" else nok. 8l birollene fullt ut. Driv

dem mot det de vil. j¢nn rollene sine drivkrger. Spill pa disse. Sadlem i koi®ikt med biroller, eller enda bedre ‘se

dem i korPlkt med hva de andre rollene vil. Veer haxgibrutal i dine beskrivelser. Ga i spen pa rollene. Ikke hold

igien fordi du er redd for & skade eller & geeroller. A pu" e dem i ekstreme situgmer twnger dem | & stolepd

hverandre. Og dennelliten trygler om & bli brukt mot dem. Rist buret deres og se hva som skjer. De vil takke deg for
det €' erpa.
























